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UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS


(Universidad del Perú, DECANA DE AMÉRICA)

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Escuela Académico Profesional de Ingeniería de Sistemas

SYLLABO

1. ESPECIFICACIONES GENERALES 

Nombre del curso
: Sistemas Digitales

Código del curso
: 205008    

Duración del curso
: Semestral

Forma de dictado
: Teoría (T), Práctica (P), Laboratorio (L)

Horas semanales
: T=02h, P=02h, L=02h

Naturaleza 

: Básico de la profesión

Número de créditos
: 04

Prerrequisitos

: 203004 Matemática Discreta, 203001 Algoritmica III

Semestre acadêmico
: 2011-I
2. SUMILLA

Lógica Programable, Memorias Semiconductoras, Mapeo de Memorias Semiconductoras, Diseño de Circuitos de Decodificación de  memorias semiconductoras, Memoria Cache, Módulos de Memorias, Memoria externa, Transferencias Entre Registros y Ruta de Datos basado en Multiplexores, Transferencias entre Registros y Ruta de Datos basado en bus Tri-state. ALU, Operaciones en Transferencias entre Registros y Ruta de Datos, Diseño del Computador simple. Estudio de la Arquitectura del Microprocesador, Arquitectura de microprocesadores Intel, Arquitectura de microprocesadores Motorola: Fundamentos, set de instrucciones, sistema de entrada/salida

3. OBJETIVO GENERAL

El estudiante al terminar el curso será capaz de hacer uso adecuadamente de los PLD, o de las Memorias en General y efectuar el mapeo correspondiente de un sistema digital con Microprocesador, Analizar adecuadamente la Arquitectura del Microprocesador, Diseñar un Microcomputador simple, Aplicar y utilizar adecuadamente el set de instrucciones del assembler del Microprocesador Motorola. Conocerá  en consecuencia los componentes  hardware y el assembler de la computadora personal (PC).

4. OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Programará adecuadamente PLDs de aplicación real empleando software de fabricantes de CI, Conocerá e identificara las memorias  de tecnología actual, Efectuará adecuadamente el Mapeo de  circuitos con memorias, Diseña adecuadamente circuitos de selección de memorias, Conoce y selecciona la organización adecuada para su aplicación de los RAID, Efectuará el análisis de transferencia de registros con multiplexores y Tri -State, Diseñará correctamente  un microcomputador simple, Conocerá las tecnología de Fabricación ,desarrollo de la arquitectura de microprocesadores y conocerá el accionar de su aplicación. Conocerá la arquitectura de los microprocesadores Intel y Motorola. Conocerá la acción especifica de las instrucciones y aplicará correctamente el set de instrucciones del microprocesador 68000 de Motorola .Aplicará adecuadamente los softwares de simulación para los microprocesadores.

5. CONTENIDO ANALÍTICO POR SEMANAS:

1º Semana: Lógica programable: PLDS, CPLDS Y FPGAs

Teoría

Arquitectura de los PLD: PLA, PAL, ROM. Análisis diseño e implementación. Arquitectura de CPLDS Y FPGAs fundamentos.

Práctica

Analizar y diseñar e Implementar funciones lógicas, subsistemas combinacionales, subsistemas secuenciales con Plus.

Laboratorio

Primera parte PLD: Uso del simulador CUPL STARTET KIT,  uso del tutor

2º Semana: MEMORIAS SEMICONDUCTORAS

Teoría

Memoria interna: introducción. Tipos de memoria RAM, ROM, EPROM, EEPROM, Memorias Secuenciales, un marco común para la jerarquía de memoria, arquitectura interna de  memoria DRAM y SRAM, operaciones de lectura y escritura, 

Práctica

Ejercicios para determinar la capacidad de las memorias y la asociación de memorias para ampliar su capacidad

Laboratorio

Segunda parte PLD: Uso del simulador WINCUPL, implementar circuitos  y subsistemas combinacionales.

3º Semana: MAPEO DE MEMORIAS SEMICONDUCTORAS

Teoría

Mapeo de Memorias. Análisis de direcciones de circuitos con memorias semiconductoras.

Práctica

Ejercicios de análisis de direcciones de circuitos con memorias semiconductoras.

Laboratorio

 Diseño e implementación de  circuitos de ampliación de la capacidad de memoria.

4º Semana: DISEÑO DE CIRCUITOS DE DECODIFICACION DE MEMORIAS 

        SEMICONDUCTORAS

Teoría

Metodología del Diseño de Circuitos de Decodificación de memorias.

Práctica

Problemas y ejercicios de decodificación de memorias.

Laboratorio

Diseño e implementación de  circuitos decodificadores de memoria

5º Semana: MEMORIA CACHÉ, MÓDULOS DE MEMORIAS, MEMORIA EXTERNA

Teoría 

Principios básicos de la memoria caché, el rendimiento de la caché. Memoria virtual paginada por demanda y segmentada. Descripción del sistema de memoria de un computador. Memoria principal semiconductora. Bancos de memoria con tecnología contemporánea DDR, DDR2, Memoria externa: Discos magnéticos; organizaciones RAID. Memoria óptica. Cintas magnéticas.

Práctica

Ejercicios con  memoria caché, de organización de bancos de memoria, organización de RAIDs.

Laboratorio

Simulador de Caché Multiprocesador

6º Semana: TRANSFERENCIAS ENTRE REGISTROS Y RUTA DE DATOS

                      BASADO EN MULTIPLEXORES

Teoría

Organización del Computador - Ruta de datos y operaciones,- Operaciones de transferencias entre registros,- Micro-operaciones aritméticas y lógicas, - Transferencias basadas en multiplexores. 

Práctica

Ejercicios y problemas de Transferencia entre registros basado en multiplexores.

Laboratorio

Implementar circuitos de transferencia de registros paralelo/ paralelo basado en Multiplexores.

7º Semana: TRANSFERENCIAS ENTRE REGISTROS Y RUTA DE DATOS

                      BASADO EN BUS TRI-STATE. ALU

Teoría

Transferencias basadas en bus, Transferencias basadas en bus Tri state, ruta de datos, diagrama de ruta sencilla de datos Análisis y diseño de la Unidad Aritmético Lógica (ALU).

Práctica

Ejercicios y problemas de Transferencia entre registros basado en bus Tri-State, Asociación de ALUs, diseños de ALUs

Laboratorio

Implementar circuitos de transferencia de registros basado en bus Tri - State, Implementar la Unidad Lógica y Aritmética.

8º Semana

EXAMEN PARCIAL

9º Semana: TRANSFERENCIAS ENTRE REGISTROS Y RUTA DE DATOS: OPERACIONES

Teoría

Desplazador,  Multiplicación, División,, Representación de rutas de datos, Palabras de control, Ruta de datos en canalización o  segmentada.(T4-RTL y ruta de datos).

Práctica

Ejercicios de manejo de información en los registros (desplazamiento y efectos en las operaciones aritméticas), organización de las palabras de control.

Laboratorio

Implementar registros de desplazamiento y rotación  para efectuar operaciones aritméticas.

10º Semana: DISEÑO DE UNA COMPUTADORA SIMPLE

Teoría

Visión general de la implementación. Construcción del camino de datos. Unidad de control. Características y fases de diseño de un computador simple.

Práctica

Aplicación de la metodología de diseño de una computadora simple.

Laboratorio

Computador didáctico elemental Ecode 2.

11º Semana: MICROPROCESADORES

Teoría

Estructura básica de un Procesador, Modelos Von Newmann y Harvard, Procesadores CISC versus RISC. Tecnologías de microprocesadores, Escalar, Superescalar, Paralelo, Pipelining, doble núcleo.

Práctica

Ejercicios de aplicación de pipelinig, ejercicios de análisis de rendimiento de UP

Laboratorio

Simulador de Procesador Superescalar Dinbucle, Simulador Visual Cache.

12º Semana: ARQUITECTURA DE MICROPROCESADORES INTEL 

Teoría

Arquitectura de Microprocesador INTEL 8086-88, Instrucciones y modos de direccionamiento, Caso de estudio: el ensamblador de los i80x86. Conjunto de registros y segmentación de la memoria. Directivas, repertorio de instrucciones, construcciones. Rutinas, paso de parámetros y variables locales. Evolución de la arquitectura 80x86.

Práctica

Ejercicio de Segmentación de memoria y Assembler básico.

Laboratorio

Simulador del lenguaje  Assembler de  microprocesadores Intel.

13º Semana: ARQUITECTURA DE MICROPROCESADORES MOTOROLA: FUNDAMENTOS

Teoría

Arquitectura de Microprocesador MOTOROLA 68000, Pines ,encapsulado, registros internos, ciclo de Instrucción, interfaz hardware de una PC, ciclos de memoria e instrucción, segmentación (pipelinig), organización de la memoria en el 68000, Set de Instrucciones y modos de  direccionamiento, sistemas de entrada/salida.

Práctica

Ejercicios de Pipelinig, ciclos de instrucción, de organización, de memoria.

Laboratorio

Simulador del lenguaje  Assembler de  microprocesadores Motorota.

14º Semana: ARQUITECTURA DE MICROPROCESADORES MOTOROLA:

                      SET DE INSTRUCCIONES

Teoría

Set de Instrucciones y modos de direccionamiento, Modos de Direccionamiento, Instrucciones De Transferencia Y Manipulación De Datos.

Práctica

Estudio de las instrucciones  del microprocesador motorola 68000, aplicaciones.

Laboratorio

Simulador del  Assembler de  microprocesadores Motorola.

15º Semana: ARQUITECTURA DE MICROPROCESADORES MOTOROLA :

                        SISTEMAS DE ENTRADA Y SALIDA

Teoría

Entradas/ Salidas, Interrupciones, Excepciones.

Práctica

Ejercicios de aplicación de interrupciones.

Laboratorio

Simulador de movimiento de datos en el microprocesador 68000.

16º Semana: 

EXAMEN FINAL

17º Semana

EXAMEN SUSTITUTORIO

6. METODOLOGÍA

En las clases de teoría predomina la clase magistral apoyada con pizarra, transparencias y/o equipo multimedia, fomentando la intervención de los estudiantes mediante interrupciones como respuesta a preguntas o manifestaciones espontáneas.

En las clases practicas, el método preferentemente empleado será el inductivo o experimental, al comienzo de la clase practica se facilitara al estudiante la información necesaria, así como una guía de realización.

En los laboratorios, Guía de cada una de los laboratorios a implementar con control de asistencia.


7. EVALUACIÓN

El alumno será evaluado de la siguiente forma:

a) En prácticas se exigirá al alumno la presentación de una memoria o trabajo por cada práctica realizada la cual será evaluada. La nota final de la carpeta de prácticas será la media de las notas obtenidas en las prácticas. Los exámenes de conocimientos adquiridos durante las prácticas serán tres (03) en cada tercio del total del curso.

b) En teoría se realizarán dos exámenes: un examen parcial a mitad de semestre y otro examen al final del semestre.

c) En Laboratorio se tomara en cuenta la asistencia, y las guías de laboratorio implementadas en perfecto estado de funcionamiento.

La asignatura se considerará superada si se han aprobado simultáneamente, las prácticas y la teoría, además de los laboratorios.

PF= (EP + EF+ PPL)/3      Donde:  

PF 
: Promedio Final





       

EP 
: Examen Parcial 

PPC= (
PPC + PL)/2

       

EF
: Examen Final

                                                      

PPC
: Promedio de Prácticas Calificadas

                                                      

PL
: Promedio de Laboratorio

                                                      

PPL
: Promedio de Prácticas y Laboratorio
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